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Chapter 02-1: 

함수의 재귀적 호출의 이해

Chapter 02. 재 귀(Recursion)

2



재귀함수의 기본적인 이해 1

재귀함수: 함수 내에서함수 자신을 호출하는형태의 함수를말함.
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재귀함수의 기본적인 이해 2

재귀함수의 간단한 예

실행결과

4

① 재귀의 탈출조건이 있음!!

② 매개변수를 바꿔서 재귀 호출함!!

사용가능한 재귀함수를
만들려면



재귀함수의 디자인 사례
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• 팩토리얼(factorial)

팩토리얼의 수학적 표현 팩토리얼의 코드



팩토리얼의 재귀적 구현

팩토리얼 구현 결과

실행결과
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사용가능한 재귀함수를
만들려면

① 재귀의 탈출조건이 있음!!

② 매개변수를 바꿔서 재귀 호출함!!



Chapter 02-2: 

재귀의 활용
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피보나치 수열 1: 이해

피보나치 수열

피보나치 수열의 구성

피보나치 수열의 수학적 표현
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피보나치 수열 2: 코드의 구현
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피보나치 수열의 수학적 표현
피보나치 수열의 코드



피보나치 수열 3: 완성된 예제

실행결과
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사용가능한 재귀함수를
만들려면

① 재귀의 탈출조건이 있음!!

② 매개변수를 바꿔서 재귀 호출함!!



피보나치 수열 4: 함수의 흐름
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• 재귀 함수의 호출 순서를
정리하는 것은 큰 의미가
없음.

• 따라서 재귀함수 자체를
정확히 이해하고 사용하
는 것이 중요함.



이진 탐색 알고리즘의 재귀구현 1

이진 탐색의 알고리즘의 핵심

이진 탐색의 종료에 대한 논의

first와 last는 각각 탐색의 시작과 끝을 나타내는 변수
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1장에서는 <= 였음. if(first <= last)



이진 탐색 알고리즘의 재귀구현 2

탐색 대상의 확인!

탐색의 대상에서 중심에 해당하는 인덱스 값 계산

타겟이 맞는지 확인!
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이진 탐색 알고리즘의 재귀구현 3

계속되는 탐색

앞부분을 대상으로 재 탐색

뒷부분을 대상으로 재 탐색
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Chapter 02-3: 

하노이 타워
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하노이: 베트남의 수도



하노이 타워 문제의 이해

∙ 원반은 한 번에 하나씩만 옮길 수 있다. 

∙ 옮기는 과정에서 작은 원반의 위에 큰 원반이 올려져서는 안된다.

원반을 A에서 C로 이동하기

제약사항

아래의제약사항을만족하면서

A의 모든원반을 C로옮기는문제! 

물론 옮기는과정에서 B를활용한다. 
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하노이 타워 문제 해결의 예 (1/2)
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하노이 타워 문제 해결의 예 (2/2)

지금보인과정에서반복의패턴을찾아야문제의해결을위한코드를작성할수있다!
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반복되는 일련의 과정을 찾기 위한 힌트

A의 세 원반을 C로 옮기기 위해서는 원반 3을

C로 옮겨야 한다. 그리고 이를 위해서는 원반

1과 2를 우선 원반 B로 옮겨야 한다.

A의 네 원반을 C로 옮기기 위해서는 원반 4를

C로 옮겨야 한다. 그리고 이를 위해서는 원반

1과 2와 3을 우선 원반 B로 옮겨야 한다.

위의두예를통해서문제의해결에있어서반복이되는패턴이있음을알수있다.
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하노이 타워의 반복패턴 연구 (1/2)

1. 작은 원반 3개를 A에서 B로 이동

2. 큰 원반 1개를 A에서 C로 이동

3. 작은 원반 3개를 B에서 C로 이동

목적: 원반 4개를 A에서 C로 이동
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하노이 타워의 반복패턴 연구 (2/2)

1. 작은 원반 n-1개를 A에서 B로 이동

2. 큰 원반 1개를 A에서 C로 이동

3. 작은 원반 n-1개를 B에서 C로 이동

1. 작은 원반 3개를 A에서 B로 이동

2. 큰 원반 1개를 A에서 C로 이동

3. 작은 원반 3개를 B에서 C로 이동

목적: 큰 원반 n개를 A에서 C로 이동목적. 원반 4개를 A에서 C로 이동
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하노이 타워 문제의 해결 1

1. 작은 원반 n-1개를 A에서 B로 이동

2. 큰 원반 1개를 A에서 C로 이동

3. 작은 원반 n-1개를 B에서 C로 이동

void HanoiTowerMove(int num, char from, char by, char to) 

{

. . . . 

}

하노이타워함수의기본골격

num개의 원반을 from에서 to로 이동을 시키되, 그 과정

에서 by를 활용한다. 

목적: 원반 n개를 A에서 C로 이동

HanoiTowerMove(num-1, from, to, by);

printf( . . . . );

HanoiTowerMove(num-1, by, from, to);

HanoiTowerMove(num, from, by, to);
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n A B C

n-1 A BC

n-1 B CA



하노이 타워 문제의 해결 2

1. 작은 원반 n-1개를 A에서 B로 이동

2. 큰 원반 1개를 A에서 C로 이동

3. 작은 원반 n-1개를 B에서 C로 이동

목적: 원반 n개를 A에서 C로 이동

HanoiTowerMove(num-1, from, to, by);

printf( . . . . );

HanoiTowerMove(num-1, by, from, to);

HanoiTowerMove(num, from, by, to);
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하노이 타워 문제의 해결 3

실행결과
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연습문제1

25

 재귀 함수에 대한 설명으로 잘못된 것은?

① 재귀 함수는 함수의 내부에서 자기 자신을 다시 호출한다.

② 일반적으로 재귀 함수에는 탈출 조건을 작성한다.

③ 일반적으로 재귀 함수 내부에서 자기 자신을 다시 호출할 때, 
매개변수를 바꿔 호출한다.

④ 재귀적 수학 표현을 재귀 함수로 작성하는 것은 매우 어렵다.



연습문제2
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 하노이 타워 문제에 대한 설명으로 잘못된 것은?

① 하노이 타워 문제는 재귀 함수를 이용해 쉽게 풀 수 있다.

② 하노이 타워 문제를 해결하기 위한 재귀 함수 코드는 약 한
페이지 분량으로 길다.

③ 하노이 타워의 원반은 한 번에 하나씩만 옮길 수 있다.

④ 원반을 옮기는 과정에서 작은 원반 위에 큰 원반이 올려져서
는 안된다.



수고하셨습니다~

Chapter 02에 대한 강의를 마칩니다!
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